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A. Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah SIP101 Dasar Pemrograman merupakan mata kuliah perkenalan teknik pemrograman yang memberikan pengetahuan dan kompetensi dasar pemrograman dalam bahasa pemrograman Java
B. Kompetensi Mata Kuliah

Topik perkuliahan ini antara lain mencakup:

1. Sintaks Dasar

2. Variabel dan tipe data primitif

3. Eskpresi dan Assignment

4. Input dan Output sederhana dan dengan memanfaatkan file

5. Struktur kontrol kondisi dan iterasi

6. Fungsi dan pengiriman parameter, termasuk fungsi rekursif

7. Array, Class, List.
C. Strategi Perkuliahan

a. Tatap Muka :

· Kuliah tatap muka

· Presentasi /Demontrasi

b. Non Tatap Muka :

· Tugas individu

· Tugas kelompok
D. Sumber Bahan
a. Pustaka Utama

· The Java® Language Specification, Gosling et. Al, Java SE 7 Edition, Oracle America Inc., 2013

· “Thinking in Java ”, Bruce Eckel, Third Edition, Prentice Hall , 2002 (ISBN 0131002872)

b. Pustaka Pendukung

· http://www.tutorialspoint.com/java/

· https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/index.html

· http://www.sololearn.com/Course/Java/

· http://cs.smu.ca/~porter/csc/465/notes/javapl_fundamentals.html

E. Penilaian

	No
	Kategori Penilaian
	Bobot (%)

	1. 
	Kehadiran
	15

	2. 
	Partisipasi
	20

	3. 
	Tugas 
	20

	4. 
	Ujian Tengah Semester
	20

	5. 
	Ujian Akhir Semester
	25

	Jumlah
	100


F. Kegiatan Perkuliahan
	Kompetensi Akhir Yang Diharapkan (KAD)
	Bahan Kajian
	Metode Pembelajaran
	Alokasi Waktu
	Pengalaman Belajar
	Kriteria Penilaian
	Indikator

	1. Mahasiswa dapat mengenal bahasa pemrograman java
	1. definiisi bahasa pemrograman

2. fungsi dan tujuan bahasa pemrograman

3. contoh dan klasifikasi bahasa pemrograman
4. IDE yang sesuai untuk bahasa pemrograman yang digunakan
	Ceramah, Diskusi dan Tanya Jawab

praktek
	3 x 50 (menit)
	Dosen menjelaskan konsep matakuliah dan memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk bertanya seputar materi perkuliahan.
	Pemahaman dan komunikasi yang baik
	1. Memahami definiisi bahasa pemrograman

2. Memahami fungsi dan tujuan bahasa pemrograman

3. Memahami contoh dan klasifikasi bahasa pemrograman   .

4. Mengetahui IDE yang sesuai untuk bahasa pemrograman yang digunakan

	2. Mahasiswa mampu melakukan identifikasi dan menjelaskan penggunaan tipe data primitif
	Variabel dan tipe data primitif
	Ceramah, Diskusi dan Tanya Jawab

praktek
	3 x 50 (menit)
	Dosen menjelaskan konsep matakuliah dan memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk bertanya seputar materi perkuliahan.
	Pemahaman dan komunikasi yang baik
	1. Menjelaskan apa itu variabel

2. Jenis-jenis tipe data primitif dan contoh deklarasi variabel dengan tipe data bersangkutan

3. Mencetak nilai variabel ke layar/ console

	3. Mahasiswa mampu menulis program yang memanfaatkan file untuk I/O sehingga data dapat digunakan dalam eksekusi jamak
	1. Operator, Ekpresi & Assignment

2. Input & Output
	Ceramah, Diskusi dan Tanya Jawab
praktek 
	3 x 50 (menit)
	Dosen menjelaskan konsep matakuliah dan memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk bertanya seputar materi perkuliahan.
	Pemahaman dan komunikasi yang baik
Serta praktek
	1. Menjelaskan jenis-jenis operator beserta contohnya

2. Menjelaskan jenis-jenis ekspresi beserta contohnya

3. Menjelaskan assignment menggunakan contoh

4. Menjelaskan jenis-jenis statement beserta contohnya

5. Statements block

6. Input dan output 

7. menggunakan user input 

Input dan output menggunakan file



	4. Mahasiswa mampu menjelaskan konsep struktur kontrol dan penggunaan teknik fungsi serta rekursif
	1. Struktur Kontrol
2. Fungsi
3. Fungsi Rekursif
	Ceramah, Diskusi dan Tanya Jawab

praktek
	3 x 50 (menit)
	Dosen menjelaskan konsep matakuliah dan memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk bertanya seputar materi perkuliahan.
	Pemahaman dan komunikasi yang baik

Serta praktek
	1. Menjelaskan tentang Iterasi menggunakan for

2. Menjelaskan tentang Iterasi menggunakan while do

3. Menjelaskan fungsi dengan return value

4. Menjelaskan fungsi tanpa return value (void)

5. Menjelaskan dan memberikan Contoh fungsi rekursif

6. Menjelaskan Simulasi fungsi rekursif (game)


	7. Mahasiswa mampu memilih teknik kondisi yang sesuai pada suatu persoalan pemrograman
	1. Jenis-jenis sintaks untuk kondisi : if, if-else, switch-case, operator ?

2. Contoh kasus

3. Array satu dan dua dimensi

4. nilai array tanpa iterasi

5. Pengumpulan tugas terstruktur I
	Ceramah, Diskusi dan Tanya Jawab

praktek
	3 x 50 (menit)
	Dosen menjelaskan konsep matakuliah dan memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk bertanya seputar materi perkuliahan.
	Pemahaman dan komunikasi yang baik

Serta praktek
	1. Menjelaskan Jenis-jenis sintaks untuk kondisi : if, if-else, switch-case, operator ?

2. Memberikan Contoh kasus

3. Menjelaskan  Array satu dan dua dimensi

4. Mencetak nilai array tanpa iterasi

5. Pengumpulan tugas terstruktur I

	8. Mampu menerapkan
fungsi-fungsi yang ada pada bahasa pemrograman, seperti fungsi iterasi dengan mengimplementasikannya pada suatu contoh kasus, selain itu mampu memahami fungsi rekursif pada pemrograman

	Struktur kontrol pada bahasa pemrograman dan Penerapan fungsi rekursif pada bahasa pemrograman java.
	Ceramah, Diskusi dan Tanya Jawab

praktek
	3 x 50 (menit)
	Dosen menjelaskan konsep matakuliah dan memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk bertanya seputar materi perkuliahan.
	Pemahaman dan komunikasi yang baik

Serta praktek
	1. Menjelaskan fungsi dengan return value

2. Menjelaskan fungsi tanpa return value (void)

3. Menjelaskan dan memberikan Contoh fungsi rekursif

4. Menjelaskan Simulasi fungsi rekursif (game

	9. Mahasiswa mampu merancang, mengimplementasikan, menguji dan melakukan debugging menggunakan IDE
	1. Collection Class

2. Test & Debug
	Ceramah, Diskusi dan Tanya Jawab

praktek
	3 x 50 (menit)
	Dosen menjelaskan konsep matakuliah dan memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk bertanya seputar materi perkuliahan.
	Pemahaman dan komunikasi yang baik

Serta praktek
	1. Mengenal Java Collection Class

2. Memanfaatkan java collection class dalam kasus yang sesuai

3. Melakukan pengujian dan debugging

4. menggunakan IDE (Eclipse)
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